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DINAMICAS ACTUALES DE PROFESIONALIZACION DEL

DISENO EN EL TERRITORIO LOCAL

@ CIPADI CENTRO DE INVESTIGACIONES PROYECTUALES Y ACCIONES DE DISENO INDUSTRIAL

Grupo de Investigacion Diseno y Sociedad (GIDyS)
Proyecto: Dinamicas actuales de profesionalizacion del Disefo en el territorio local

Observar y analizar las dinamicas actuales de profesionalizacion del disefo, su impacto
sobre el desarrollo disciplinar y la nocion de disefno para el desarrollo, a partir de
reconocer sus practicas productivas emergentes, situaciones, actores sociales y productos
concretos de nuestro territorio desde la mirada del Diseno Industrial.

ESQUEMA DE ANALISIS DE CASO

LOCAL ; GLOBAL
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Diseino con intencion, motivacion de conductas sustentables

@ CIPADI CENTRO DE INVESTIGACIONES PROYECTUALES Y ACCIONES DE DISENO INDUSTRIAL

Este trabajo incursiona en los aportes del disefio sustentable mas alla de la etapa de produccién, enfocandose en el periodo de uso. Aborda
la problematica de los residuos desde la Optica de estrategias de disefio, que permita evaluar las reacciones del usuario ante diferentes
estimulos, que puedan identificarse como conductas sustentables. Constituye una linea de investigacion en “el disefio con intencion”
tendiente a influenciar en el comportamiento de los usuarios. Considera articulaciones y conexiones interdisciplinares, que incluyen el area
socio-economica y la psicologica, en su aproximacion al problema en estudio. Los aspectos a investigar se refieren a ;,como el disefio puede
lograr fortalecer conductas sustentables en los usuarios? y s qué modelo de estrategias de disefio con intencidn es valido en el contexto local?
El impacto de este tipo de investigaciones, independientemente de mejorar la practica del disefio para el cambio de comportamiento,
trasciende el escenario académico, dado que posibilita abordar problemas sociales y ambientales, reuniendo conocimiento de diferentes
disciplinas y estableciendo paralelos que posibilitan la transposicion de conceptos.

o.* PALABRAS CLAVE cConductas sustentables | Disefio con intencién | Contexto local |
o7 OBIJETIVOS

- Objetivo General

« Analizar y clasificar modelos de comunicacion.

Desarrollar un modelo de estrategias de disefio con intencion,
tendiente a conformar conductas sustentables, adaptado al
contexto local.

« Analizar y clasificar estrategias utilizadas por
profesionales del disefio respecto a inducir
comportamientos en contextos publicos y privados.

- Objetivos Particulares: . . .
e Desarrollar un modelo de diseno con intencion.

fntg\r',i!gﬁr modelos desarollados en el campo del disenio con - Establecer factibilidad de implementarse en proyectos de

|+D+i.

¢." PRINCIPALES RESULTADOS OBTENIDOS

De los analisis y evaluacion de modelos desarrollados se esquematizdO un modelo de intervencion del diseno de
comportamiento, que identifica cuatro fases basicas:

1.- Identificacion de elementos de cambios de comportamiento: Intencion, Habitos, Control.
2.-Niveles de intervencion: a) guiar el cambio, b) mantener el cambio; c) forzar el cambio.

3.-Enfoques de disefio: eco-informacion, eco-eleccidn, eco-realimentacion, eco-estimulacion, eco-direccion, eco-
tecnologia y disefio técnico.

4.- Puntos de intervencion: combinacion entre toma de decision del usuario y “disefio del sistema producto y/o servicio”.

2 ESQUEMA GRAFICO DEL MODELO DE DISENO DE COMPORTAMIENTO

MODELO DE INTERVENCION DEL DISENO DE COMPORTAMIENTO

INTENCION | DIAGNOSTICO | INTERVENCION ESTRATEGIAS

NIVELES DE CAMBIO DE COMPORTAMIENTOS NIVELES DE ENFOQUES DE  PUNTOS DE

INTERVENCION DISENO INTERVENCION
Creencias/
Conocimientos

Visidn del disefio Protocolo de toma Enfoque del disefio
emocional de datos proyectual
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+Requerimientos
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Etapa — Y E . |
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Etapa
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Reaccion _ _ ! .
Producto Negativo

C: Funcidn: accion conocimiento  3.- Asegurar el cambio:
+comportamiento. Forzar

Pre - desechos ‘ Post - consumo

Nuevo Habito

Se utilizaron estrategias metodologicas del “disefio emocional” tendiente a determinar las dimensiones subjetivas

de percepcion del usuario (posibilita medir emociones agrado-desagrado; aceptacion-rechazo, mediante
imagenes) ademas de las variables de uso y funcion.

¢." POSIBILIDADES REALESY/O POTENCIALES TRANSFERENCIA A LA COMUNIDAD

Dos instancias previsibles Pre-Desecho y Post consumo.

Etapa Pre-Desecho: incluye factibilidad de desarrollar Proyectos PISCET (FCEyS, FAUD, INTEMA) Linea
Residuos urbanos: Polimeros biodegradables, disefio sensorial y requerimientos industria plasticos.

Etapa post-consumo: estrategias de motivacion, sensibilizacion y comunicacion para el disefio y gestion de
Puntos Verdes tomando como caso testigo el Complejo Universitario.

La FAUD investiga para la comunidad
> faud.unmdp Mar del Plata, 9 al 22 de septiembre 2019
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Bidnica a traves de softwares paramétricos y FaraBelatnes

su aplicacion en diseno Ana Belén Vigliot

@ CIPADI CENTRO DE INVESTIGACIONES PROYECTUALES Y ACCIONES DE DISENO INDUSTRIAL

_Problema

Actualmente no siempre se aborda al disefo desde una manera computacional. Tradicionalmente las herramientas de disefo se limitaban a la caja negra de la creatividad y los conocimientos
del disefador. Que si bien puede resolver problematicas de una forma eficaz, es menos eficiente que lo que podrian ser si se incorporara la tecnologia durante el proceso de Disefio como
asistente alo largo de todo el proceso.

Los avances en computacién de los Ultimos anos han generado Seoun el |CS|D .
una serie de herramientas digitales novedosas, que se pueden X VO TOdO disefio tiene DISENO
encuadrar dentro del denominado “Disefio Generativo” o El Disefio es una actividad variables que lo definen. PARAMETRICO EN LA

“Disefio Paramétrico”, que permitirfan un nuevo enfoque proyectual sistemdtica que En este sentido, todo TECNOLOGIA
directamente desde lo morfoldgico y la materialidad, no desde busca brindar solucién a una disefo tiene su caracter COMPUTACIONAL

la gestion del disefo. .
Se hace inevitable, con el desarrollo de las nuevas tecnologias, problemdtica. (IC5ID, 2015)

su incorporacion, no solo como herramienta de representacion ~ ~
en la fase final del disefo, sino como elemento que potencia las
habilidades del disefiador. Logrando asf producto mas eficientes. Tradicionalmente laformade (¢  Significado cuantificable y
- - abordaje del proceso de Y mesurable, que tiene como . . _
- Jet IVO ST , o” /o : ;o Relacion Disefio generativo
Diseno vincula las teorias I, caracteristica servir de limite [ESEREEERRETS
Detectar los beneficios de la incorporacion de los Software cognitivas tradicionales de la % o restriccion. o ah
arametricos al proceso de diseno en el ambito de la salud y de ¥ fieniva o8 disefio
P > alp 4 relacion mano-cerebro. o (Hudson, 2010) Disefador s
la sustentabilidad. <

Metodologia .

» Se esta trabajando con metodologia cualitativa analizando
fuentes bibliografica (marco tedrico y estado de la cuestion).

* Bidnica como metodologfa aplicable al disefio de productos. Lo que se resolvia antes en bocetos a mano alzada —y que Esta logica sistematica del diseno
(Fig. 1) intercambiaba datos de ida y vuelta a la caja negra de la parametrico, permite que la
creatividad— pasa ahora por la computadora, lo que deberfa maquina realmente intervenga
Bio-inspiracion | Preguntas técnicas o biolégicas cambiar las teorias sobre el disefo de nuevos objetos, como comg una he rra}m lenta de
2.Modelo biolégico a seguir se piensa y cOmo se ensefa a pensar y a disefar. (Bengoa, G. creacion y no unicamente de

4 5 3. Transferencia de conocimiento - .y 0
4 Abstraccidn (2018) organizacién y representacion.

5.Aplicacién técnica (Agkathidis,20 1 6)

Figura |(Klang y otros, 2016)

Bionica

Diseno generativo

La biodiversidad es aparentemente una "fuente interminable de informacién” y En los dltimos afios, con el surgimiento del software paramétrico, se ha estado
proporciona el tejido para la innovacion. generando un cambio en la manera de abordar el disefo. Este cambio permite
La bidnica viene desde hace siglos (Da Vinci) disefiando objetos en base a la entender que las partes individuales son conjuntos de informacion que iran
resolucidn que la naturaleza obtiene para problemas tipicos del diseno industrial: conectandose unos con otros y acorde a esas uniones, el sistema va surgiendo de una
cdmo sostenerse mejor, optimizar el uso del material o almacenar fuerza. forma natural que es adaptable a los factores o parametros que incidan sobre él,
(Bengoa, G. (2018). determinados por el disefiador.

El proceso de parametrizacidon permitio entender al disefo como un mapa genético
La bidnicay el crecimiento del mercado asociado de biomateriales en su sentido % donde siempre se parte de datos primitivos que se iran conectando unos con otros
mas amplio estan en constante crecimiento y podrian ser indicativos de futuras evolucionando conforme a los otros conjuntos de informacion y de ese proceso
demandas de "productos y procesos evolucionados'. La innovacion basada en nacera un nuevo conjunto de datos que llevara la informacion heredada de los
Bionics es esencialmente un proceso de aprendizaje de la naturaleza. (Klang vy pasados.
otros, 2016).

El disefo generativo imita los procesos naturales desde su esencia, repercutiendo en
la funcionalidad y en la estética de los productos. La naturaleza es la mejor fuente de
Inspiracion para el disefo, tanto en eficiencia como en funcionalidad, y su estética es
bioldgicamente atractiva para el hombre. (Kaled, 20 1 6)

Los modelos bioldgicos pueden servir como generadores de ideas conceptuales
y ofrecer configuraciones de fabricacion tangibles. Siendo por ejemplo la
Impresién 3D una tecnologia que permite la materializacion de formas
complejas.

SALUD: Ortesis personalizadas SUSTENTABILIDAD: Conductividad termica

Frente al devenir del creciente cambio climatico y en la proyecciéon de nuestro mundo futuro, el Disefio Industrial tiene una '
importante responsabilidad, aportando a la generacion de objetos que pueblan la realidad material que nos rodea. Estos,
consumen ingerentes cantidades de recursos para su fabricacion, gastan cantidades variables de energia y generan residuos

de dificil reciclado.

Las herramientas digitales novedosas, en donde se encuendra el Disefio Generativo, sumado a los métodos de fabricacion

aditiva (Impresién 3D), aportan a generar una serie de formas de manera muy veloz para testear por ejemplo, objetos,

ideas y experiencias que optimicen el uso del material, consumiendo menor energia y también para poner a prueba ciertas
caracterfsticas técnicas.

La naturaleza es quizas la fuente mas rica informacion. Los mecanismos de las plantas o los animales, las cosas que pueden

hacery laforma en que los hacen, contindian mistificando, iluminando e inspirando el disefio técnico.(Ashby, M. y Johnson,K

2014). Su riqueza formal da un caracter Unico a los objetos, y ciertos mecanismos son referentes funcionales debido a sus
comportamientos eficientes.

Uno de las estructuras naturales de interés que se esta

El diseno bio-inspirado (biénica), en este caso, tiene como finalidad crear
productos con caracteristicas morfolégicas y mecanicas inspiradas en la
naturaleza para lograr la mimetizacion con el paciente/usuario. Esto
plantea un campo de interseccién con los softwares de optimizacion
topolégica que favorecen el mejor uso del material, alivianando los
dispositivos ortésicos.

En este trabajo, se tomo como referencia el funcionamiento de las espinas
de erizo de mar (Fig.2). Estas, estan hechas de calcita de magnesio
quebradiza formando una malla de trabéculas tridimensional altamente
porosa y con rangos de densidad que varian desde areas de calcita
completamente densas a areas altamente porosas, lo cual fue aplicado a la

i% i i i , , Investigacion de comportamientos

gener'adcmc)jr:j de pri?[)uestas de or'tbe|5|s personalizadas en Ilas que r'eS|d?j la investigando son las estructuras porosas o celulares i e asodzdosa ' ﬂ"‘,
necesidad de serlivianas, sumergibiesy ocupar muy poco lugar para poder funcionalmente graduadas que tienen una combinacion Aislamiento termico ?
ser cubiertas con la ropa cotidiana del paciente (Fig.3). (nica de bajo peso y alto rendimiento. Muchos sistemas Resistencia . ﬂ ’ /
X et - - ' bioldgicos utilizan estructuras porosas livianas no solo para J , )

as propuestas digitales fueron realizadas con un software generativo - - 4 "

prop g 126 ¢ gen ’ soporte mecanico, sino también como componentes Vaso térmico “ /

trabajando sobre los patrones de distintas férulas. En la mayoria de las funcionales para la transferencia de calory masa . 7
alternativas, se realizaron sustracciones especificas con el objetivo de Basandose en modelos biolégicos, estos conduciran a TESTEO Q) /
Iogl.'ar la mmowll.z'acu.)p total ° Earaal de la mano o br:azo del.paaente y propiedades fisicas ptimas con respecto a la resistencia y experimentacl ’ .
mejorar la rehabllltaaon. El disefno cor?trolado dgl Patron permite generar el aislamiento térmico de estructuras porosas. Los poros observacién ‘ 11 [
mas resistencia en los puntos necesarios y permitir mayor comodidad en se pueden crear por las propiedades internas del material a X
otros. Estas sustracciones ademas de permitir la circulacién de aire, utilizar(por ejemplo, espuma) o por las caracteristicas ’

aceleran la recuperacion del paciente permitiendo incorporar en ellos,

. , ) , disefadas de la pieza de trabajo (fig. 4).
electrodos para la realizacion de terapias de electroestimulacion.

i 2 (e Bl Sk, 2016) Actualmente se esta en buUsqueda de criterios que Fig. 4 Vaso Bio-inspirado con caracterfstica voronoi. Primeras
favorezcan las caracterfsticas térmicas de posibles productos. aproximaciones a modelos de experimentacion de resistencia y
Grupo de Estudios de Medios Informaticos en Diseno y Arquitectura EMIDA Grupo: GIDSU. Disefio con intencién, motivacién de conductas sustentables. optimizacion de material. (Fuente: Viglietti, Ana Belén, 2019)

Conclusiéon __ Bibliografia

Todo diseno es parametrico, inclusive el generativo. Aunque lo parametrico no necesariamente
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unas a otras. Oxford, United Kingdom
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plantearse la posibilidad de personalizacién masiva de ortesis dado que con muy poco tiempo, se E;‘;Z,?;w;g”,;Igd“;;{fQ,,Ls?kTD},'}ge'icghgfggigfjs“,gﬁf‘fhte?k'ﬁg’f“'b'e en
||ega a un nL'lmero considerable de alternativas. En el caso de la sustentabilidad. se detectaron « Hudson, R. (2010) Strategies for parametric design in architecture.[Estrategias para el disefio parametrico en arquitectura]

’ Proyecto de tesis de Ph. D. Reino Unido: University of Bath

beneficios para la optimizacién en el uso del material, el consumo de energia, y la pos|b|||dad de . Kaled, M. A., (2016). Disefio paramétrico. Aproximacion al disefio generativo y su aplicacién en el disefio industrial. Proyecto de

graduacién. Trabajo final de grado.

reproducir patrones que favorezcan la conductividad térmica.
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Tipificacion de las conductas ambientales para e|  "Hiabethketamoz
disefio con intencidn sustentable HERSEEIIES

@ CIPADI CENTRO DE INVESTIGACIONES PROYECTUALES Y ACCIONES DE DISENO INDUSTRIAL

- Objetivo de caracter instrumental -
Generar una herramienta que permita identificar usuarios, previamente clasificados por Olaya Rodriguez (2018).

Diseno con intencion En el marco del Proyecto 2019 — CIPADI : Diseno con intencidn, motivacion de conductas sustentables ‘

Waterpebble Ejemplo 2 i : ECO_DROP

Tendiente a influenciar en el!
comportamiento de los usuarios. :
Considera articulaciones y = 8
conexiones interdisciplinares, "
que incluyen el darea socio-
economica y la psicologica, en su |
aproximacion al problema en|
estudio.

1 * Incremento de
1 rugosidad en funcidn del |
| agua utilizada.

Paul Priestman en colaboracion con DryPlanet

» Detecta el agua que fluye a su alrededor.

e Cronometra el tiempo de su primera duchay lo
memoriza.

* Luces indican la cantidad de tiempo que esta
utilizando en sus siguientes duchas.

* Puede reducir de 2 a 3 veces el tiempo original.

ECO?DR‘P shower

A partir del vacio de conocimiento detectado, la herramienta desarrollada permitira tipificar a de cada usuario.
A continuacion se describe el proceso conceptual-metddoldgico para el alcance del objetivo propuesto.

Metodologia Clasificacidon de usuarios ¢En que se basan?

Jup—

g

-

. . * Comodo Clasificacién basada en
L X 4 —-— . ~
’ lema(ngmli{)eustrom * Independiente 1 valores, habitos, regulaciones, :
* Emocional normas, e incentivos. s

e Entusiasta 2

< Olaya Rodriguez e Indeciso ~_  Clasificacion basada en pautas 3
(2018) * Preocupado psicoldgicas g

* Irresponsable - .

)

«» Tang Tang (2008) *  No los clasifica Y

i R En que pautas
Caracteristicas psicologicas € ,q ) p
psicologicas?
 Corral === Realiza estudios sobre la Conducta sustentable Disefo Psicologia
Verdugo l
(2004) Para tener una conducta sustentable el individuo debe .’ .’
cumplir con al menos estas 5 caracteristicas psicologicas Diseno con intencion Conducta sustentable
“Aproximaciones al L tentabl
estudio de la .t sustentaple
conducta sustentable” ’ EfE?tIVIda.d, \ J
* Deliberacion Y
¢ Ant|C|paC|én (Prop. al fUtUFO) —
° Solidaridad Catalogar la conducta
del usuario empleando
° Austeridad Criterios psicoldgicos
¢ Corral
Verdugo ms===) Nyeva categorizacion
(2011)
i L * Comportamiento
Glosario de terminos .. P4
psicoambientales.” En pro ecologico 8 Conducta Sustentable
Garela, . (2011). e Altruistas (solidaridad) &
Diccionario temadtico de 'g
psicologia. * Frugales (Austeridad) n & Schultz - Schmuck (2002) & Pinheiro (2002)
. * Equitativos | & Bones — Bonaiuto (2002) & Corral Verdugo (2004)
Y
¢Como las Encuesta
lua?
evalua: de conducta

sustentable

' Usuario objetivo : ?9?
N A W
DEFINE TARGET. \® \! \ 7

Se deben Obtener |OS Suf|C|enteS datos de Ia Enthusiastic Undecided Wc?rried Irresponsiblewno & how are the
encuesta para poder determinar el Perfil del | I
Usuario/consumidor Ersure the chanae
@ I\ s > o> o> ——
’ ; ----- — Eco-Information |l — Eco-Spur — Eco-Technical
Dlsenar Segun EI TYPE OF DESIGN ———>  Eco-Choice Eco-SteerMantain the cliange— Clever design
INTERVENTION N —_—
usuario/consumidor [ EcoFeedback
. .. ! !
objetivo i | |
* Entusiasta ; % L L
car estategis d diser = oot |Lg-O
’ Irresponsable Apllcar EStrateglaS. de dlseno . - - I soclijaslen%frms 1 Disclosure Irg‘ccrgerx]s;/%inr}gr?gg Simpliﬁc Default rules
. Preocupado mmm=) sustentable segln el tipo de usuario & 7 .. QR@ 7
e Indeciso Clasificacion Olaya Rodriguez (2018) . ' = U | — = Q — C;@
TO TAKE ACTION Warnings Pre-sc'cc;;?gii'teTent Reminder impFehnc'\lgr?tgation

intentions
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La apariencia visual y
morfologia desde lo
multidimensional y
multidisciplinar.
Variables visuales /
espaciales,

su interrelacion y

la relacion contextual
en las distintas
disciplinas
proyectuales.

CAIVANO, GIGLIO, DIAZ AZORIN,
RAMIREZ, JAIMERENA, MEMBIBRE,
ISASMENDI, CAROSSIA.

Asesora: LOPEZ

La apariencia visual y
morfologia.
Interaccion entre
ciencia y proyecto
desde la diversidad
en intervenciones
didacticas.

CAIVANO, GIGLIO, DiAZ AZORIN,
MARIANO, SANGORRIN, RAMIREZ.

Cultura e

identidad local.

La apariencia visual y
morfologia en la
produccion de cultura
y experiencias
didacticas desde la
diversidad.
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CENTRO DE INVESTIGACIONES PROYECTUALES Y ACCIONES DE DISENO INDUSTRIAL

RESUMEN DEL PROYECTO: El objetivo de este proyecto de investigacion es profundizar el estudio de la apariencia visual, los
fendmenos visuales en su complejidad, y la morfologia a partir de la interaccion, tanto en términos teéricos como practicos, de la
ciencia y el proyecto desde la diversidad —que contemple los diferentes puntos de vista de los sujetos y situaciones didacticas, de los
contextos, de las culturas, de las identidades, entre otros— en las intervenciones didacticas pensadas en «clave» como estrategias
didacticas que combinen las ideas de practicas de laboratorio, dispositivos didacticos, puertas de acceso y transposicion didactica,
en las distintas formas de ensefanza y de aprendizaje. Para ello, se desarrollara una serie de lineas de estudios que busca abordar
lo multidimensional y multidisciplinar del tema, empoderar las formaciones e intereses variados de los integrantes del equipo de
Investigacion, que trabajaran en distintos niveles de aproximacion.

A continuacion, presentamos algunas de las lineas de investigacion que se vienen desarrollando:

Reflexiones sobre el brillo desde la interrelacion textura y cesia a partir una propuesta de
combinaciones de fibras sintéticas. Gabriela Ramirez y Ma. Paula Giglio

El presente trabajo intenta aportar al estudio interdisciplinario de la apariencia de la luz, color, cesia 'y
textura tactil-visual, desde su apariencia visual, en el contexto de las practicas proyectuales en disefio
y arte, nuevamente asociado a la produccién de significantes. El objetivo es ampliar las posibilidades
de la apariencia visual de los textiles desde la variable cesia, y el proposito es enriquecer las
experiencias didacticas en la formacion del disefiador.

Se intentara reflexionar sobre el brillo desde la interrelacidon textura y cesia a partir una propuesta de
combinaciones de fibras sintéticas, en hilados propuestos anteriormente, para cubrir rangos de cesia
en términos del brillo. En este caso fue de suma importancia el marco teérico basado en los estudios
de Roberto Daniel Lozano, presentado en su libro La Apariencia Visual y su medicién (2015). A su
vez, se dio continuidad al trabajo que se venia realizando al respecto del analisis.

Aqui, se revisaron algunas definiciones realizadas anteriormente que permiten complementar el
estudio de las muestras de fibras generadas con anterioridad, incorporando el estudio en términos de
interrelacion de textura y cesia. A su vez, se analiz6é algunos insumos no solo del disefiador sino del
artista de Arte Textil, en términos de la interaccidén de color y cesia.
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Hilados blancos con lurex incoloro y negros con lurex negro.
Variacién de brillo con el cambio de angulo de observacion.

Hllado blanco con larex incoloro con reflejo
de superficie amarilla y blanca (A). Detalle.

Hllado blanco con lurex incoloro con reflejo de superﬂcne rojay
blanca (A) y amarilla y blanca (B).

A "'\ 4T Hllado blanco con Iurex |ncoloro con reflejo
. de superf|C|e roja y blanca (A). Detalle.

OPACO MATE ESPECULAR TRASLUCIDO  TRANSPARENTE ABSORBENTE

A 4

Construccion no pigmentaria del color en el disefio de objetos 2
Superficies objetuales operadoras del color . Carolina DIAZ AZORIN

Ya sea desde la especularidad, translucencia, transparencia, opacidad, las superficies de
los objetos interactuan con la luz, reflejando o transmitiendo aquella producida por fuentes
primarias, naturales o artificiales, y convirtiéndose en fuentes secundarias. Asi, las
superficies objetuales se convierten en fuentes de luz a partir de la modificacién de la luz
del entorno, y, auin sin contar dentro de su sistema con una fuente artificial de luz,
implican una interaccidon cromatica de las superficies intervinientes, estén éstas
superpuestas o yuxtapuestas.

/ / \/ / / / / / / / .Indagar en la relacién entre luz, color y cesia al interior de la proyectualidad.
. En el marco del disefio de objetos, se explora sobre modos de construir color por fuera de
gh Y/ / / /i Soma “' la tradicion centrada en la mezcla pigmentaria.
| 3% G ki ® ’ En este caso, se pretende generar una reflexion centrada en la potencialidad de la

/Ay / / a4 SUSTRACTIVD definicion de las superficies para modificar la percepcion de los colores. Este fendmeno

3 , se centra en el analisis de la mezcla sustractiva de color luz y pigmento, y se utilizan luces
A %/ / / // 4 / ©) coloreadas a través de la reemision de radiacion visible desde las superficies del objeto.
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Relacion color y cesia con las cinco cesias Sistematizacion grafica de la doble mezcla sustractiva.
primarias (sobre la figura de Caivano).

L

Andlisis de caso sobre la sistematizacion grafica de la
doble mezcla sustractiva.

Continuidades y rupturas entre forma y lugar.

Propuesta de ensefianza de forma y lugar en el inicio de la carrera de
arquitectura. Adriana Claudia SANGORRIN y Beatriz Cecilia MARIANO
Profundizar en el debate sobre la ensefianza de la relacién forma - lugar, y sus
limites desde diferentes dimensiones (tanto fisicas: geometria, color, textura,
material, cesia, escala, luz y sombra, como simbdlicas o de significado), desde el
modo de pensar y el modo de hacer la forma arquitectonica en un determinado
lugar, desde el campo epistemologico al factico.Situamos su desarrollo en el inicio
de la carrera de arquitectura desde el area de comunicacion visual (FAUD-
UNMdAP).EI marco teédrico esta basado en conceptos de Heidegger (donde un sitio
indeterminado se concibe como un lugar irrepetible y singular, pasandose de una
idea de espacio indefinido a una basada en la idea de lugar), de Mufioz Cosme
(cada lugar tiene su personalidad, su genius loci, y la arquitectura puede dialogar
con él creando tanto relaciones de sintonia como de contraste).La indagacion de las
posturas tedricas enunciadas se lleva a cabo a través de una experiencia de analisis
de casos de diferentes obras de arquitectura, donde se promueve la reflexién a
través de pares de opuestos para comprender la complejidad y diversidad de
relaciones forma - lugar.

Termas de Vals, Graubunden, Suiza.
arq. Peter Zumthor, 1996

CONTINUIDAD

FORMA - LUGAR

Ofinas Zamora. Zamora, Espafia.
arq. Alberto Campo Baeza. 2012

CONTINUIDAD

FORMA - LUGAR

Royal Ontario Museum, Toronto, Canada.
arq. Daniel Libeskind, 2007
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FORMA - LUGAR

REFLEXION QUE SURGEAL VINCULAR

Habitar el taller/aula para ensenar y aprender sobre forma, color y
cesia: interrelacidon entre espacios, ambientes y dispositivos
didacticos. Ma. Paula GIGLIO

Analisis del espacio y el ambiente, donde se dan situaciones de
ensefianza y aprendizaje de temas como forma, color y cesia,
interrelacionandolos con la produccion de materiales didacticos.

Se intenta ir mas alla del medio o el modo con el que se ensefia o
aprende, al contemplar integralmente el tipo de objeto de conocimiento
que involucra luz, objetos, observadores y relaciones espacio-
temporales.

Basado en el Seminario “La Didactica de las Artes Visuales 17 (2018),
correspondiente a la Maestria en Educacion Artistica (FHyA — UNR), a

PROPIOS - DISPOSITIVOS § OTRAS PROPIAS . ’
s e [l N Lbaliliies s bz Lz | e e cargo de la Dra. Gabriela Augustowsky, autora del libro “Las paredes del
ESTUDIANTILES aula” (2005).

A su vez, se analizan las propias practicas investigativas, docentes y
estudiantiles como una forma de reconstruccién biografica.

Esta reflexion surge alvincular los propios estudios desarrollados a partir de la idea de dispositivos didacticos, con
investigaciones de suma importancia como las desarrolladas por Gabriela Augustowsky, publicada en
“Las paredes del ula” (2005), y todo ello atravesado por las propias practicas docentes y estudiantiles.

Observador E Observador

EL SITIO DEL COLOR. Experiencias didacticas de disefio con identidad local, en escenarios presentes o
pasados, reales, recordados o imaginados. Marina Porrtua y Sol Deangelis

El disefio con identidad local requiere la construccion de relatos que pueden partir de la oralidad, de textos de
estudio, imagenes artisticas o fotograficas, documentos histéricos, observacion directa de hechos, fenbmenos,

objetos, paisajes, ciudades, etc. Como sea este punto de partida esta localizado en un espacio real o imaginario y GSe”"e serial
requiere una observacion, una enunciacion, una interpretacion, una traduccion y una representacion. Evolutiva

Enmarcado en “El color de la identidad” este tramo de la investigacion se concentra en desentrafiar procesos de | Forma
percepcidn del color y construccion de significado, situado y sitiado en escenarios naturales o artificiales, presentes '
o pasados, entendiendo que lo real es una construcciéon modelada por la experiencia, la cultura, las ideologias.

El propio proceso de abstraccion de claves, signos y rasgos caracterizantes constituye un nuevo sistema que ya no
es el real, sino una representacion del mismo con pinceladas de subjetividad y valores que dependen del sujeto, su
historia, el momento histérico en el que esta inmerso, etc.

Nos enfocamos en la observacidn/ investigacion del “sitio del color” y su traduccion en “escenarios” como espacio
representado donde lo real/ imaginario, lo visible/ invisible, se entremezclan en el juego de la objetividad/
subjetividad. Desde este enfoque el sitio es un espacio fisico y a la vez simbdlico. Es realidad e imagen. Es
representacion en tanto suple esa realidad, la sustituye. El sujeto perceptor interpreta, escenifica, traduce,
decodifica, imagina, crea, traduce, generando una sintesis semiotica condicionada por la mirada contextuada.

Proyecto Identidades Productivas:
Coleccion Bicentenario: Momentos de Oscuridad, momentos
de Claridad y la Sangre Derramada.

Proyecto Nodo iDlI:
Coleccion Evolucién, contrapunto Mar/ Ciudad.

Divulgacion en las Jornadas dg In\;estigacién UNI\—/IDP, Museo MAR. Maria Paula Giglio, Carolina Diaz Azorin y Gabrie/a‘Ramirez. .

. Capacitacion a docentes en la Escuela de Artes Visuales*Martin Malharro™. Maria Paula Giglio
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